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LICENSED BY 


NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE AND THE SEAL OF QUALITY ICON ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 


DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF 
DETTE PRODUKT. SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NÅR DU KØBER SPIL OG 
TIBEHØR, SÅ DU ER SIKKER PÅ FULD KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY. 





Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til: 


- TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2,3 
- EMC Directive (89/336/EEC) 


( € D-63760 GroBostheim 


PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN. 
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING. 

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHEXTE THN ZYSXKEYAZXIA. 
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN. 

GEM EMBALLAGEN. SÅILYTÅ PAKKAUS. 

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO. 











NAT | BIKINI BOTTOM suceseeveversursererere0202000 É 
SER UNKTIONER eerversossseseserseseressrssssssoves 
HØOVEOMENED vue orvesresesssusvsessesorsososesesesnnrns 
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NAT IT BIKTNT BOTTOM 


MENS ALLE SOVER | BIKINI BOTTOM, SKER DER NOGET | DRØMMENE HOS 
VORES YNDLINGSFIGURER: SYAMPEBOE, PATRICK OG PLANKTON. HVAD ER 
SKABNINGEN FRA DEN KNASENDE KRABBE? KAN DEN STOPPES, ELLER 
VIL VORES HELTE VÆRE FANGET | DERES MARERIDT FOR EVIGT?! 





OPSÆTNING 


/. SLUK PÅ KONTAKTEN PÅ DIN NINTENDO? GAME BOY ADVANCE mM, EN SPILEKASSETTE MÅ ALDRIG 
SÆTTES (UD ELLER TAGES UD, MENS STRØMMEN ER TÆNDT. 

2. INDSÆT SPILLEKASSETTEN Til SVAMPEBOB FIRKANT mM; UHYRET FRA DEN KNASENDE KRABBE | 
PORTEN PÅ DIN GAME BOY ADVANCE Mm, LÅS SPILLEKASSETTEN PÅ PLADS MED ET FAST TRYK. 

3. TÆND FOR STRØMMEN. NU BØR TITELSKÆRMEN VISES (HS DEN IKKE VISES, SKAL DU STARTE MED 
TRIN I (GEN), 

4. NÅR TITELSKÆRMEN VISES, SKAL DU TRYKKE PÅ START FOR AT VISE HOVEDMENUEN,. 

















SPILFUNKTIONER 


Game Boy Advance SPTM 


utlil HANDLING 


STYRINGESKNAP GÅ TIL VENSTRE/HØJRE, OP/NED 








A-KWAP HOP (TRYK IGEN, MENS DU HOPPER, 
FOR AT HOPPE LIGESÅ HØJT SOM PATRICK) 


B-KWNAP UDFØR HANDLING: 
-HOTROD — ACCELERERE 
-FLY (SET OVENFRA) — STIGE OG DYKKE 
-PATRICK SØSTJERNE— SLÅ 
-RAKET — AFFYR LASER 
—LILLE PLANKTON — BRUG EN DESPIKULATOR 
STOR PLANKTON — LASERØJE (HOLD B-KWNAPPEN 
NEDE, SIGT MED STYRINGSKNAPPEN, OG SLIP DEREFTER E-KNAPPEN) 





START START SPIL/PAUSE MENU 3 




















HOVEDMENU 


BRUG STYRINGSKWAPPEN/A-KWNAPPEN TIL AT VÆLGE MELLEM FØLGENDE PUNKTER, ELLER BRUG B- 
KNAPPEN TIL AT VENDE TILBAGE Til DET FORRIGE PUNKT: 


" VALG AF SPiL — SENDER DIG Til MENUEN FILE SELECT 
(VÆLG FIL). 

e [INDSTILLINGER — DER ER MANGE EKSTRA FUNKTIONER I 
DETTE AFSNIT. 

e ARKADE — SPIL MINISPIL, DU HAR LÅST OP HER. 

e ZAK TIL — EN LISTE OVER PERSONER, DER HAR VÆRET MED 
7IL AT SKABE DETTE SPIL. 



















/ MENUEN VÆLG FIL KAN DU VÆLGE MELLEM 3 PORTE, DER SIGER ÉT AF FØLGENDE: 





e NYT SPIL — DER STARTES EN NY GEMMEFIL, 
OG SPILLET STARTES FRA BEGYNDELSEN, 
+ [NDLÆS SPilL — TEATERSKÆRMEILLEDET VISES, SÅ DU KAN SE, 
HVILKET SPIL DU HAR VALGT, OG OM DU VIL SPILLE ELLER SLETTE 
2 TA 





DIT UNDERVANDSEVENTYR 


SVAMPEBOB FIRKANT; | SVAMPEBOBS DRØM FÅR HAN ENDELIG SIT KØREKORT. 
BAG RATTET | SIN EGEN HOTROD-E!l. BEGYNDER TINGENE AT UDVIKLE SYG! 


PATRICK SØSTJIERNE.: PATRICK ER EN SUPERHELT AF EN! SØSTJERNE! HANS 
VÆRSTE MARERIDT, DEN FRYGTELIGE PATRICK, ER VED AT OVERTAGE BYEN, OG KUN 
SØSTJIERNE KAN REDDE DEM ALLE. 


PLANKTON: PLANKTON ØNSKER SIG KUN TO TING HER | LIVET: AT BLIVE STOR OG FÅ 
FAT | EN KRABBEBURGER. NU FAR HAN BEGGE DELE MED KATASTOFALE FØLGER! 











DROØMMEVERDENEN 


DRØMMEVERDENEN ER FULD AF FORSKELLIGE MILIØER OG VERDENER, NÅR FIGURERNE HOPPER FRA 
DRØM Til DRØM, DET BETYDER MANGE FORSKELLIGE SPIL, HVOR DER SKAL BRUGES FORSKELLIGE 
KØRETØJER OG VÆRKTØJER. 


HOTROD; HOTROD-BILER ER DEN HURTIGSTE MÅDE AT KOMME OMKRING | BIKINI 
BOTTOM. DU SKAL BARE HOLDE ØJE MED HULLER OG BARRIKADER. UDFØR ET SPIN | 
LUFTEN FOR AT TJENE EKSTRA ENERGI. 





e ACCELERER — SØRG FOR AT ØGE FARTEN, NÅR DU KØRER OP PÅ EN RAMPE, 
SÅ DU KAN NÅ HØJERE OP ELLER LAVE TRICKS | LUFTEN. 

HOP — DET ER VIGTIGT AT HOPPE FOR AT KOMME OVER STORE OG SMÅ 
HULLER. HOP SKAL UDFØRES PÅ DET RIGTIGE TIDSPUNKT, (SÆR HVIS DU 
KØRER RIGTIG STÆRKT. 


RUMRAKET; RUMRAKETTEN ER PATRICKS TRANSPORTMETODE, NÅR HAN ER 
BLEVET SKUDT UD | RUMMET. BRUG STYRINGSKNAPPEN Til AT BEVÆGE DIG (1 DE 
FORSKELLIGE RETNINGER. 





e LASER — NÅR DU STØDER PÅ RUMBROKKER, ER LASEREN GOD AT HAVE, 
NÅR DU SKAL RYDDE EN VEJ. 








FLYVER: LIGESOM RAKETTEN ER FLYVEREN SVAMPEBOBS VEJ UD AF VANSKELIGE 
SITUATIONER. 
e CTIGE OG DYKKE — NÅR DU SPILLER, MENS DU KIGGER NED OVENFRA, SKAL DU 
TRYKKE PÅ B-KWAPPEN FOR AT STIGE OG DYKKE FOR AT UNDGÅ HØJE BROER 
OG LAVE BYGNINGER. 
e ZLASTER — NÅR DU STÅR ANSIGT TIL ANSIGT MED KÆMPEPLANKTON, ER DET 
DEN ENESTE MÅDE Til AT FÅ DEN TIL AT SÆTTE FARTEN NED. TRYK PÅ B- 
KWAPPEN. 


HYPNOTISKE KØRETØJER: DISSE FUNGERER PÅ SAMME MADE SOM HOTROD- 
BILEN, 


DESPIKULATOR.: DENNE SMARTE HJELM BLEV LAVET AF PLANKTON SOM EN HJÆLP 
TIL AT FÅ FAT | KRABBEBURGEREN, HVEM VIDSTE, AT HAN FIK BRUG FOR DEN MOD ÉN! 
e ZASERSKUD — DETTE ER DEN ENESTE METODE, PLANKTON HAR TiL AT SÆTTE 
KRABBEBURGERENS FART NED, SÅ DEN IKKE MASER HAM FLAD. SKYD OG lØB! 


KRYMPEPISTOL.: NÅR ALT ANDET SLÅR FEJL, KAN EN KÆMPEPLANKTON KUN 
STOPPES PÅ ÉN MÅDE: DET ER OP TIL SØSTJERNE AT GØRE HAM MINDRE. DU SKAL 
BARE BYGGE KRYMPEPISTOLEN FØRST! 


e KRYMPESKUD — DETTE KRAFTIGE SKUD ER NØGLEN Till AT STOPPE 
PLANKTON. DU SKAL BLOT FINDE HANS SVAGE PUNKT. 7 











FJENDER I DRØMMEVERDENEN 


JA, SELV 1 DRØMMEVERDENEN ER DER FJENDER. 





HOTROD "BOSS" FRYGTELIGE PATRICK: 41470473 GIGANTBURGER.: 
PLANKTON: SUPERSKURKEN VWDLINGE: NÅR BURGERNE 
PLANKTON OG HANS AILGASG SÆT DIGT 2 ANGRIBER! UNDGÅ 
HOTROD-VENNER POPHELTEVERDEN ARBEJDER FOR AT BLLIVE MAST AF 
FORSØGER AT STOPPE SÆTTER EN FÆLDE FRYGTELIGE PATKICK DENNE MUTANTBURGEKR, 
SVAMPEBOB | AT SLÅ FOR SØTJERNE, DER ÆG ALMA TA ALTA DA OG SKYD DEN 
DEM 1 ET BIVÆDDEWØB. LOKKER HAM IND (ET LÆR, HVORDAN DU MED PLANKTONS 
UNDGÅ DE BROKKER, FARLIGT RUM FULDT MODARBEJDER DERE. DESPIKULATORHJELM, 

SOM DE SENDER AF UBEHAGELIGE FORSKELLIGE ANGREB. 
EFTER DC. "— HUSTRUMENTER. SPRING 


7iL SIDE, OG KÆMP 
DIE VEJ GENNEM 
USM AL SAL AL TALE 

















ALASKA-TYREORM: UFOER: KÆMPEPLANKTON: PLANKTONYNDLINGE: 


DENNE GIGANTISKE RUMMET ER ET FARLIGT IA CUM 4143 [ PLANKTONS SKØRE 
ORM ÆDER ALT PÅ SIN STED MED SATELLITTER, SJOVT AT SPILLE SOM DRØMMEVERDEN ER 
VEJ, SELV SVAMPEBOB! ASTEROIDER OG — KÆMPEPLANKTON, ALLE PLANKTON, OG DE 

UNDGÅ DEN, ELLER BLIV UFOER. BRUG PATRICKS MEN DET ER HELT ER ALLE SAMMEN EFTER 
SPIST! RAKETLASER TIL AT ANDERLEDES AT BLIVE DIG! UNDGÅ AT BLIVE 
SKYDE BROKKER PÅ JAGTET AF HAM! NÅR OMSVÆRMET AF DEM 
DIN VEJ. PLANKTON BLIVER DÆLME RV TCA (TØ 
STØRRE OG STØRRE, ULD ÆSAT TAN 3 

ER DER KUN ÉN TING 

AT GØRE... LØB! HVIS 

DU BARE HAVDE EN 

KRYMPEPISTOL.. 








GENSTANDE 








SKRABER: EKSTRA SPILLERIKON;: ELEKTRISK SKY: HEMMELIGT 
HVIS DU TAGER EW GIVER DIG ET EKSTRA LIV. GIVER FIGUREN MUNISPILSIKON: 
SKRABER, FÅR DIN ENERGI, OG GØR DEM DISSE ER CODT GEMT 
FIGUR EN SMULE | UOVERVINDELIGE 115. GENNEM HELE SPILLET. 
HELERED IGEN. SEKUNDER, HVIS DU FINDER ÉN, 

LÅSES ET NYT MINISPIL 

OP | ARKADEN | 

MENUEN INDSTILLINGER. 

DER ER KUN GEMT ÉN 

/ HVER VERDEN, OG 

NOGLE LÅSES OP VED 

MÅNEBYGE: FARTSTIERNE:: MASKINDELE:: AT UDFØRE BESTEMTE 

EN BYGE AF MÅNESKIN … DISSE BRUGES Til AT | FORSKELLIGE DRØMME OPGAVER, SÅ DU GÅR 

FJERNER ALLE GIVE HØJERE FART | SKAL DU SAMLE DELE Til. MÅSKE GLIP AF NOGEN 
FORHINDRINGER PÅ KØRENIVEAUER., HOTROD-BILEN, FLYVEREN | FØRSTE OMGANG, 

SKÆRMEN. OG KRYMPEPISTOLEN.… MEN BLIV VED MED AT 


| PRØVE, SÅ FINDER DU 
… DEM ALLE! 

















VALG AF AFSLUTNING 





SPILLET INDEHOLDER MULIGHED FOR TRE AFSLUTNINGER, SOM SPILLEREN KAN PRØVE. SPILLEREN KAN 
KUN OPLEVE DISSE VED AT SPILLE SPILLET IGENNEM IGEN, OG DEN FIGUR, SOM SPILLEREN VÆLGER, 
KAN VÆLGE AFSLUTNINGEN. ALLE TRE AFSLUTNINGER INDEHOLDER FORSKELLIGE SPIL, SÅ PRØV DEM 

ALLE SAMMEN! 


Developed by: 


WayForward Technologies 


Tyrannical Overlord: 
Voldi Way 


Chief Executive Officer: 
John Beck 


Creative Director: 
Matt Bozon 


Executive Producer: 
Chris Watson 


TTT 
Nick Hyman 
Armando Soto 


Designed & Directed: 
Marc Gomez 


Lead Programmer: 
Raymond L. Maple 








TAK TIL 


Programmers: 
Jarod Maupin 
Mike DeLaPena 
Daniel C. Kinzek 
Jeff Lee 

Ben Woodall 
Dave Diano 

Lee McDole 
Patrick Hayes 
Chris McCormick 
Jimmy Huey 
Greg Janson 


Engine/Tool Programmer: 


Michael Stragey 


Lead Animator: 
Abigail Goldsmith 


Animators: 


Chris Kerlegon 
Jung-A Yoo 

Eun-Hi Oh 

Maria Sequeira 
Hedy Domzalski 
Eleazar Del Rosario 
Rex Witzel 

John Dusenberry 
Adam Tierney 


Lead Background Artist: 
Pablo Ruvalcaba 


Background Artists: 
Sun Yoon 
Jacob Stevens 


Character Modelers: 
Donovan Santiago 
Renee Lee 


Lead Level Designer: 
Aric McGhee 


Level Designer: 
Roger Oda 


Additional Art: 
Armand Villavert 
Aric McGhee 


SITET ES 6 
Shin'en Multimedia 


GAX Soundengine: 
Shin'en Multimedia 











Special Thanks to: 

Rob Buchanan 

Amy Maple 

Alexa, Madison, and Owen 
Adriana Watson 

Rika Traxler 

Kendra Boggs 

Brianne Drouhard 

Valerie Fletcher 

Danielle McGhee 

Jordan, Elijah, Ryann 
Jason Maupin 

SST ERSOET 

lan Christian Blanche 
Chi-yu Liao 

Shawn Domzalski 

Cynthia Bibik 

Sunha 

Joyce 

SooBin, HyunWoo, Inhye UmMa 


Nickelodeon 


Executive Vice President 
Nickelodeon Digital 
Stephen Youngwood 


Vice President, Marketing 
Nickelodeon Digital 
SETS ETT ET] 


Vice President, Digital Media Products 


Nickelodeon Digital 
Paul Jelinek 





Sr. Director, Digital Games 
Nickelodeon Digital 
Shaul Olmert 


Director, Games Development 
Nickelodeon Digital 
David Bergantino 


Marketing Manager 
Nickelodeon Digital 
Jack Daley 


OLEG ET ANLETET ETS 
Nickelodeon Digital 
Stephanie Bond 


Coordinator 
Nickelodeon Digital 
Dan Boldin 


VP/Creative Director, Licensing 
Nickelodeon Creative Resources 
USET SM 


Creative Director, Entertainment Products 
Nickelodeon Creative Resources 
Daniel Moreton 


Senior Designer, Interactive 
Nickelodeon Creative Resources 
Rob Lemon 


Junior Designer, Interactive 
Nickelodeon Creative Resources 
Jason Diorio 





Senior Manager, Copy/Content 
Nickelodeon Creative Resources 
Debra Krassner 


Manager, Copy/Content 
Patricia Romero 


Nickelodeon would like to thank: 


SYNET 
Justine Briskman 
Leigh Anne Brodsky 
Eric Coleman 
Sergio Cuan 
Anthony Delgrego 
Erin Hicks 


Russell Hicks 
Debra Myers 
Doug Drohan 


Special Thanks to: 
Stephen Hillenburg 


THO Inc. 


Project Manager 
Paul Joffe 


GET EN ENT 
Scott Rogers 


Art Director 
Thom Ang 


Senior Licensing Manager 
Victor Rodriguez 








Senior Localization Manager 
Amy Small 


Director, Project Management 
Mark Morris 


Senior Vice President, Product Development 
Steve Dauterman 
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Monica Vallejo 


QA Managers 
Mario Waibel 
Michael Motoda 


LES ESTITT STEN 
BEN KSET STEP 


LSE FÆT 
Chris Shanks 


LSTIS 

David Cramer 
Peter Guerrero 
Kevin Waters 


First Party Supervisor 
Adam Affrunti 


First Party Specialists 
Scott Ritchie 

Todd Thommes 
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Georgeina Schaller 


Localization Supervisor 
Eric Ellicock 0'Keady 


QA Technicians 
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Glen Peters 

Anthony Dunnet 

T. Ryan Arnold 

Heidi Salguero 


Game Evaluation Team 
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Matt Elzie 

SES 

Chris Emerson 


GT ETUGETE GTSETSSTTURETTET ERE 
Ray Kowaleski 


QA Operations Coordinator 
Steve Nelson 


HR Generalist 
Eve Waldman 


Database Applications Engineer 
Brian Kincaid 


Executive Vice President, Worldwide 
Publishing 
Kelly Flock 


Senior Vice President, Worldwide Marketing 
Bob Aniello 


Director of Global Brand Management 
John Ardell 


Senior Global Brand Manager 
Danielle Conte 


TELT ETENT TS 
Ali Bouda 
Peter Kennedy 


Associate Brand Manager 
Sam Guilloud 


Director, Global Media Relations 
Kristina Kirk 


Media Relations Manager 
Kathy Mendoza Bricaud 


Director of Creative Services 
Howard Liebeskind 

Senior Manager, Creative Services 
Brian Balistreri ' 


Creative Services Manager 
Melissa Roth 


Packaging Layout and Design 
Bryan Frodente 
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lan Sedensky 


THO International 


SVP European Publishing 
lan Curran 


Director, Global Brand Management 
Michael Pattison 


Senior Global Brand Manager 
Karine Goethals 


Assistant Global Brand Manager 
LEVE SUNS 


CHE AA VET ENT 
Guy Cunis 


International Art Director 
Till Enzmann 


DTP Operator (ICS) 
Anja Johnen 
Detlef Tapper 

Dirk Offenberg 
Jens Spangenberg 
Jårg Stauvermann 
Ramona Sackers 
Ramona Stell 


European Localisation Director 
Susanne Dieck 








European Localisation Engineer 
Bernd Kurtz 


UK Marketing Director 
Richard Williams 


UK Product Marketing Manager 
Jon Rooke 


UK Associate Product Marketing Manager 


Elizabeth Blackman 


UK Senior PR Manager 
Sam Forrest 


UK PR Manager 
Greg Jones 


UK & Export PR Manager 
Helen Jones 


Export Sales & Marketing Manager 
Gayle Shepherd 


Marketing Director, Germany 
Paul Ashcroft 


Product Manager, Germany 
Claus Schmidt 


PR Manager, Germany 
Jochen Langenbach 


Marketing Director Spain 
Pablo Camacho 


Product Manager, Spain 
HENTE NEN 
Fermin Garcia Fueyo 


PR Manager, Spain 
Jorge Nicolås Våzquez 


Vice President Asia Pacific 
Martin Good 


Senior Product Manager, Asia Pacific 
Elizabeth Kotevska 


Product Manager, Asia Pacific 
Jon Rowe 


PR Manager, Asia Pacific 
Katherine Charles 


Marketing Director, France 
Sébastien Wadoux 


Senior Product Manager, France 
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Jérémy Goldstein 


Assistant Product Manager, France 
es: Su 


PR Manager, France 
Jerome Benzadon 
Christelle Carteron 


Marketing Manager, Benelux 
Robin Wolff 


Special Thanks 
Annie Sullivan 
Jeroen Pompen 
Miguel Canut 
Rory Donnelly 
Roy Campbell 















































The PEGI age rating system: 
Note: There are some 
local variations! 


Age Rating categories: 3 FT 12: R 16 ig 
Les catégories Note: || peut y avoir 
angre 


es uelques variations en 
de tranche d”åge: mmErNT BER du pays! 
BAD LANGUAGE mm: DISCRIMINATION Ea DRUGS 
; É LA FAMILIARITÉ LA DISCRIMINATION LES DROGUES 
Content Descriptors: dl DE LANGAGE 


Description du contenu: FEAR SEXUAL CONTENT Føj VIOLENCE 
rn LA PEUR S LE CONTENU SEXUEL CÅ LA VIOLENCE 


NÆN 











For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating 
system please visit: 


Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systéme d'information 
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter: 


Para obtener mås informacidn sobre el sistema de calificacidn de juegos (PEGI), 
por favor visite: 


Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del 
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 


Fur weitere Informationen uber das europåische Spiel-Informationen Bewertungs- 
System (PEGI) besuchen Sie bitte: 


http://www.pegi.info 











AUSTRALIA 
Technical Support and Games Hotline 1902 222448 


Call costs $2.48 (incl GST) per minute 
Higher from mobile/public phones 


mmm—— DEUTSCHLAND 
Tel. 09001 505511 


(€0,99/Min. aus dem Festnetz der DTAG) 
fur spielinhaltliche Fragen 
Mo.-Sa. von 11.00—21.00 Uhr 


Tel. 01805 605511 

(€0,12/Min. aus dem Festnetz der DTAG) 
fur technische Fragen 

Mo.-Sa. von 11.00—21.00 Uhr 


Internet: http://www.thq.de/support 
(Online-Formular fur schriftliche Anfragen) 


ESPANA 


Correo: THQ Interactive Entertainment Espana S.L.U., 
Avenida de Europa 19, Edificio | 1? B, Pozuelo de Alarcon, 
28224 Madrid, ESPANA, Tlf. 91799 1990 

(De Lunes a Viernes de 10.00 a 13.30 horas y de 

16.00 a 18.00 horas) 


El precio de la llamada es el precio de una Ilamada convencional sujeto a los precios establecidos por cada compafiia telefonica. 


FRANCE 
Trucs et astuces : 08 92 68 24 27 (0.34€ la minute) 


ITALIA 
É inoltre possibile accedere al nostro Servizio Assistenza 
Tecnica on-line compilando un semplice form: 
http://www.halifax.it/assistenza.htm 
Tel. 024 130345 (Dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ore 19) 
E-mail: assistenza&g halifax.it 


Tariffa urbana per chi chiama da Milano, interurbana per chiamate provenien! ti da altri distretti 


NEDERLAND 


Als je technische problemen met dit spel ondervindt, 
kun je contact opnemen met de technische helpdesk 
in Groot-Brittannié: 


Telefoon: +44 87 06080047 (nationale/internationale 
telefoontarieven zijn van toepassing) 


ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT) 
za 9.00 tot 17.00 (GMT) 








OSTERREICH 
Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem 
Auslandsgespråch nach Deutschland) 
fur spielinhaltliche Fragen 
Mo.-Sa. von 11.00—21.00 Uhr 


Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem 
Auslandsgespråch nach Deutschland) 

fur technische Fragen 

Mo.-Sa. von 11.00—21.00 Uhr 


Internet: http://www.thq.de/support 


(Online-Formular fir schriftliche Anfragen) 


PORTUGAL 
Informagcåes de Jogos, Truques e Dicas, liga: 256 836 273 
(Numero sujeito ao tarifårio normal da Portugal Telecom) 
apoioaoconsumidor&ecofilmes.pt 
HORÅRIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h ås 19.00h 
Todos os dias uteis 


SERVICO DE ASSISTÉENCIA TÉCNICA 

Liga: 707 236 200 

HORÅRIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h ås 17.30h 
Todos os dias Uteis. 

Numero Unico Nacional: €0,11 por minuto 


— SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA — 


Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem 
Auslandsgespråch nach Deutschland) 

fur spielinhaltliche Fragen 

Mo.-Sa. von 11.00—21.00 Uhr 


Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem 
Auslandsgespråch nach Deutschland) 

fur technische Fragen 

Mo.-Sa. von 11.00—21.00 Uhr 


Internet: http://www.thq.de/support 
(Online-Formular fur schriftliche Anfragen) 


UK 
Telephone: +44 (0)87 06080047 
(national/international call rates apply) 
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm, Sat 9.00 am to 5.00 pm) 


Online: 
Register your game at www.thq.co.uk 
for FAQs and full online support 

















540141 140- TESTER: CCD AJIK 
THQ Nordic Aps, | 
Islands Brygge 43, 2300 Copenhagen S, 
Denmark 
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